
MODULI

• omogućavaju lakši i brži razvoj programskog kôda

• puno modula za Python

• organizirani u smislene cjeline radi što lakšeg 
snalaženja

• standardnom bibliotekom



MODULI

Korištenje pojedine funkcije iz nekog modula:

from ime_modula import ime_funkcije

Korištenje svih funkcija iz modula (znak *):

from ime_modula import * 

Modul turtle sadrži funkcije za izradu crteža.



KOORDINATNA 
(KORNJAČINA) GRAFIKA
Crtanje u python-u



MODUL TURTLE
• Sadrži funkcije za 

crtanje

• Otvara se grafički prozor 
veličine 600x600 piksela

• Olovka je postavljena u 
središtu prozora i 
usmjerena udesno 

• Središte prozora ima 
koordinatu(0,0)



OSNOVNE FUNKCIJE
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PRIMJER 1. CRTANJE KVADRATA 
STRANICA DULJINE 100 PIKSELA



PRIMJER 2. CRTANJE JEDNAKOSTRANIČNOG
TROKUTA STRANICA DULJINE 100 PIKSELA

x - kut

a – duljina 

stranice

Za bilo koji pravilan 

mnogokut:

x =360/n

n – broj stranica



PRIMJER 3. CRTANJE PRAVILNOG 
PETEROKUTA STRANICA DULJINE 100 

PIKSELA



1. Napišite funkciju koja prima a i nacrtati će kvadrat 
stranice duljine a. 

2. Napišite funkciju koja prima a i b te će nacrtati 
pravokutnik stranica duljine a i b piksela. 

3. Napišite funkciju koja će nacrtati pravilan 
šesterokut stranica duljine a piksela koristeći for 
petlju. 

4. Napišite funkciju koja prima n i  a (n>3) te će 
nacrtati pravilan n-terokut stranica duljine a piksela 
koristeći for petlju. 



CRTANJE KRUŽNICE ZADANOG RADIJUSA I 
KRUŽNOG LUKA, MNOGOKUTA (CRTANJE KRUŽNICE 

RADIJUSA 100 PIKSELA I KRUŽNOG LUKA RADIJUSA 
100, SREDIŠNJEG KUTA 150°)

• circle(r , extend= None, steps= None)

• r – radijus

• extend - (ako je zadan) Središnji kut 
kružnog isječka

• steps - (ako je zadano) crtanje n-terokuta
sa steps kutova



CRTANJE KRUŽNICE I KRUŽNOG 
ISJEČKA • circle(r , extend= None, steps= None)

5. Napišite funkciju koja će nacrtati kružnicu radijusa duljine 
r piksela. 

6. Napišite funkciju koja će nacrtati kružnicu radijusa duljine 
r piksela u točki s kordinatama x i y.

7. Napišite program koji će nacrtati kružni luk radijusa duljine 
r piksela, središnjeg kuta alfa. 



BOJE U PYTHONU

• RGB (red, green, blue) model 

• 3 bajta - za svaku boju po jedan 

• vrijednosti udjela od 0-255 ili 0.0-1.0 

• naredba color()
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8. Napišite program koji će nacrtati kružnicu radijusa duljine 100 piksela
zelenog ruba. 

9. Napišite program koji će nacrtati kružnicu radijusa duljine 100 piksela i 
obojati je u crvenu boju.

10. Napišite program koji će nacrtati kružnicu radijusa duljine 100 piksela, 
plavog ruba i zelene ispune.

11. Nacrtajte kvadrat stranica duljine 100 piksela te mu obojite rub u 
plavu boju, a sam kvadrat neka je crvene boje. 



ZADACI ZA BODOVE ILI OCJENU
1. Nacrtajte u pythonu četiri 
kućice kao na slici, ali pri tome 
koristite neke svoje boje. Sve 
kućice trebaju biti različite. 
Objasnite svoje korake. 

2.* Nacrtajte spiralu kao na slici. 

Nacrtana spirala ima ukupno 100 

stranica, a svaka stranica je za 

dva veća od prethodne. 

Objasnite svoje korake.



CRTANJE I SNALAŽENJE U 
KOORDINATNOM SUSTAVU

Kreirajte snjegović kao na slici koristeći funkcije koje crtaju trokut i krug. 


