








MODUL TURTLE

® Sadrzi funkcije za crtanje

* Otvara se graficki prozor
velicine 600x600 piksela

® Olovka je postavliena v
sredistu prozora i usmjerena

udesno

® Srediste prozora ima
koordinatu(0,0)




OSNOVNE FUNKCLJE

m Skraceni oblik Djelovanje

pomice pero za k jedinica naprijed

pomice pero za k jedinica unatrag

zakrece pero u smjeru kazaljke na satu za s stupnjeva

zakrece pero u smjeru obrnutom od smjera kazaljke na satu za s stupnjeva




OSNOVNE FUNKCLJE

backward(n forward(n)




OSNOVNE FUNKCIJE

Alternativnioblik Djelovanje

postavlja pero na tocku s koordinatama (x, y)

postavlja prvu koordinatu pera na x, a y ostaje nepromijenjena

postavlja drugu koordinatu pera na y, a X ostaje nepromijenjena




OSNOVNE FUNKCLJE

Alternativni oblik Djelovanje

pero se spusta i ostavija trag
) se podiZe i ne ostavlja trag

) ima debljinu d jedinica

) postaje vidljivo

"0 postaje nevidljivo




PRIMJER 1. CRTANJE KVADRATA STRANICA DULJINE
100 PIKSELA

'rom turtie import from turtle import*
fd(100) foriin range (4):
1t(90) fd(100)
fd(100)

1t(90)

1t(90)
fd(100)
1t(90)
fd(100)




PRIMJER 2. CRTANJE JEDNAKOSTRANICNOG
TROKUTA STRANICA DULJINE 100 PIKSELA

‘« et

from turtle import* from turtle import*
fd(100) for i in range (3):
rt (360/3) fd(100)

fd(100) rt (360/3) a — duljina stranice
rt (360/3)
£fd(100)

rt (360/3)




PRIMJER 3. CRTANJE PRAVILNOG PETEROKUTA
STRANICA DULJINE 100 PIKSELA

from turtle Import*
for 1 1n range (5):

fd(100)
1t (360/5)




Napisite program koji ée nacrtati kvadrat duljine stranica 50 piksela.
Napisite program koji ¢e nacrtati pravokutnik stranica duljine 50 i 100 piksela.

Napisite program koji ¢e nacrtati kvadrat duljine stranica 150 piksela. Pomocdu
funkcije for.

Napisite program koji ¢e nacrtati pravokutnik stranica duljine 100 i 150

piksela pomodu funkcije for

Napisite program koji ¢e nacrtati jednakostranic¢an trokut duljine stranica 100

piksela koristedi for petlju.

Napisite program koji ¢e nacrtati pravilan Sesterokut stranica duljine 100

piksela koristedi for petlju.

Napisite program koji ée nacrtati pravilan peterokut stranica duljine 100

piksela koristedi for petlju.

Napisite program koji ¢e unijeti prirodan broj n>2 te nacrtati pravilan n-

terokut stranica duljine 100 piksela koristeéi for petlju.



ZADATAK 2.

"nr2 . Napisite program kojli ¢e nacrtati pravokutnik
stranica duljine 50 1 100 piksela.”™""
from turtle Import*
:ﬁi(JO)
90)
100)
90)

90)
100)
90)

€ (
fd(

£ (
:BJ(JO)

£ (
fd(

t (



ZADATAK 4.

"""l ., Napisite program koji ¢e nacrtati pravokutnik
stranica duljine 100 i 150 piksela pomoc¢u funkcije for
from turtle import*

for 1 1n range (2):

fd(100)
1t (90)
fd(150)
1Lt (90)




CRTANJE KRUZNICE ZADANOG RADIJUSA | KRUZNOG LUKA,
MNOGOKUTA (CRTANJE KRUZNICE RADIJUSA 100 PIKSELA |
KRUZNOG LUKA RADIJUSA 100, SREDISNJEG KUTA 150°)

® circle(r , extend= None, steps= None)

® r —radijus

* extend - (ako je zadan) Sredisnji kut kruznog isjecka

® steps - (ako je zadano) crtanje n-terokuta sa steps

kutova

from turtle 1mpo

clrcle (100)

rt*

f rom

from turtle import*
circle (100, 360, 5)

turtle 1mport*
clrcle (100, 150)



CRTANJE KRUZNICE | KRUZNOG ISJECKA

® circle(r , extend= None, steps= None)
10. Napisite program koji ¢e nacrtati kruznicu radijusa duljine 100 piksela.
11. Napisite program koji ée nacrtati kruznicu radijusa duljine 150 piksela.

12. Napisite program koji ¢e nacrtati kruzni luk radijusa duljine 150 pikselq,
sredisnjeg kuta 120°.
13. Napisite program koji ¢e nacrtati kruzni luk radijusa duljine 100 pikselaq,

sredisnjeg kuta 180°.

14. Napisite program koji ¢e nacrtati kruzni luk radijusa duljine 100 pikselq,

sredisnjeg kuta 60°.






BOJE U PYTHONU

Crna
crvena

plava o 0 | 0
ECE 7007 255

o
o
o
ERE

NO
o
ol

m 5
-:I!Em_ te '#f"fff' --
"
50
50
153 | 102

_o b | b | b —
- - - -
Nl ==l = = o

—
o
No

—
(@)

-

HH

— | =

© - ol e —
@ -
0 O OO (-]
=

(@)

No

on

(-

—

N

| C| =] = — —
= ole o o

—
o
(-
~J
oo
o
5 K~
NN
B B
N~

(-
~J
o
&~
O
Qo
&2 o
-~




BOJEU PYTHONU

colormode() -oCitava i vraca trenutno postavljeni RGB mod
colormode(255) -postavlja zadavanje boje cijelim brojevima (od 0 do 255)
colormode(1.0) -postavlja zadavanje boje realnim brojevima (od 0 do 1.0)

pencolor() - o¢itava i vrac¢a postavijenu boju olovke
pencolor(string) - postavlja boju olovke zadanu stringom
pencolor(r,g,b) postavlja boju olovke zadanu udjelima RGB

fillcolor() ocitava i vraca postojecu boju ispune
fillcolor(string) postavlja boju ispune zadanu stringom
fillcolor(r,g,b) postavlja boju ispune zadanu udjelima RGB

color() ocCitava i vraca boju ispune i olovke
color(string) postavlja boju ispune i olovke zadano stringom
color(r,g.b) postavlja boju ispune i olovke udjelima RGB

begin_fill() - pocetak ispune
___endfil)  |-kagjispune |




15. Napisite program koji ée nacrtati kruznicu radijusa duljine 100 piksela

zelenog ruba.

16. Napisite program koji ée nacrtati kruznicu radijusa duljine 100 piksela i

obojati je u crvenu boju.

17. Napisite program koji ée nacrtati kruznicu radijusa duljine 100 piksela, plavog

ruba i zelene ispune.

18. Nacrtajte kvadrat stranica duljine 100 piksela te mu obojite rub u plavu boju,

a sam kvadrat neka je crvene boje.

19. Nacrtajte pravokutnik stranica duljine 100 i 50 piksela te mu obojite rub u

crvenu boju, a sam pravokutnik neka je zute boje.



ZADATAK 15.

il

"""]15. Napisite program kojili ¢e nacrtati kruznicu
radijusa duljine 100 piksela zelenog ruba. """

from turtle import*
pencolor ("green")
circle (100)




ZADATAK 16.

"""]6. Napisite program koji ¢e nacrtati kruznicu
radijusa duljine 100 piksela 1 obojati jJje u crvenu boju. """
from turtle 1mport*

colormode (2
fillcolor (2
begin fill(
circle (100)
end fil1l()

5
5

)

#crvena




LADATAK 17.

"n"]17. Napisite program koji ¢e nacrtati kruznicu
radijusa duljine 100 piksela, plavog ruba

1 zelene 1ispune. """

from turtle import*
colormode (1.

)

0
pencolor (0, O
fillcolor (0.9
begin fill()
circle (100)
end fill()

1.0) #plava
0

r
, 0, 0) {crvena




ZADACI ZA DODATNE BODOVE

1. (5 bodova) Nacrtaijte u pythonu 2. (5 bodova) Nacrtajte spiralu kao na

Eetiri kuéice kao na slici, ali pri tome slici. Nacrtana spirala ima ukupno 100

koristite neke svoje boje. Sve kuéice stranica, a svaka stranica je za dva veda

trebaju biti razli¢ite. Objasnite svoje odiprettiodne. Objasnite svoje korake.

korake.




