
Projektni zadatak 

Riješite zadana dva zadatka. Nakon što riješite te zadatke njihovo detaljno rješenje prikažite i 

komentirajte u nekom od alata kao što su MS Word ili PowerPoint te odgovorite na sljedeća pitanja: 

1. Je li vaše rješenje najbolje za zadani zadatak? Možete li zadatak riješiti na neki drugi način i ako 

da onda na koji? Zašto bi neko od tih rješenja bilo bolje? 

2. Možete li ovaj zadatak promijeniti i što bi sve mogli promijeniti? (Izvesti neki novi zadatak iz 

zadanog) 

Nakon riješenog zadatka svoje rješenje i kod trebate prezentirati u razredu i to rješenje detaljno 

objasniti. Trebate odgovoriti na moguća pitanja i eventualno promijeniti kod prema mojim uputama.  

Ocjene: 

- 2 ili 3 – riješeni zadaci, izrađena prezentacija(ili word dokument) te prezentirana rješenja 

- 4 ili 5 – uz prezentaciju rješenja spremno odgovarate na pitanja te svoj kod po potrebi prilagođavate 

Projekt predajete do 28.3. na mail ili Teams i to predajete prezentaciju (ili rad) te rješenja u 

Pythonu.  

  



1. Tina je uočila da su u Excelu, programu za proračunske tablice, stupci označeni velikim slovima 

engleske abecede. Prvi stupac označen je slovom „A“, drugi slovom „B“, a dvadeset i šesti slovom „Z“. Nakon 

toga stupca, za označavanje se koriste po dva slova engleske abecede. Dvadeset sedmi stupac označen je 

slovima „AA“, 52. slovima „AZ“, 53. slovima „BA“ i tako sve do 702. stupca koji je označen slovima „ZZ“.  

Napiši program koji će za zadana slova iz oznake ispisati redni broj stupca u tablici s tom oznakom.  

Niz oznaka stupaca: 

 

ULAZNI PODACI 

U prvom retku nalazi se prirodan broj N (1 ≤ N ≤ 2), broj slova u oznaci stupca. 

U sljedećih N redaka nalazi se po jedan znak Zi („A“ ≤ Zi ≤ „Z“), slovo iz oznake stupca. 

IZLAZNI PODACI 

U jedinom retku treba ispisati redni broj stupca iz teksta zadatka. 

 

 

 

  



Rješenje 1. zadatka 

- pri rješavanju ćemo koristiti mogućnost da znak pretvorimo u broj koji predstavlja njegov položaj u 

unicode tablici 

 

Velika slova su od brojeva 65 do 90 te ih imamo ukupno 26.  

Primjeri: 

Ako upišemo ord('A') python će nam izbaciti 65, a kako bi dobili koji je to stupac trebamo od 65 

oduzeti 64 (znakovi ispred velikog slova 'A').  

Ako upišemo dva znaka npr. B i D onda znači da se nalazimo u redu 52+4 = 56 ((ord('B')-64)*26 + 

(ord('D')-64)).  

Zato ćemo razlikovati dva slučaja kad imamo samo jedno slovo ili kad su dva.  

1. Zadatak bi mogli riješiti i pomoću liste ili stringa u kojem se nalaze sva slova engleske abecede te 

zatim pratiti njihov položaj u listi ili stringu na isti način kao u u unicode tablici. Ovo rješenje s tablicom je 

bolje jer ne trebamo kreirati listu ili string. 

2. Zadatak bi mogli modificrati na taj način da nemamo određen broj slova na početku (neće ih biti 1 

ili 2 nego neki prirodan broj N) ili da je zadano više slova (mogu biti npr. i mala slova) ili do određenog stupca 

(npr. MS excel 365 ima zadnju oznaku stupca samo do XFD) 

 

  



 

Rješenje: 

  



2. Ljutit na Pericu jer mu je rekao krivo rješenje nekog zadatka iz matematike, Ivica mu je odlučio 

zadati glavolomku.  

Ovaj put zamislio je tri različite znamenke i od njih na papiru složio sve moguće jednoznamenkaste, 

dvoznamenkaste i troznamenkaste brojeve, sastavljene od međusobno različitih znamenaka, koji ne 

započinju nulom. Te je brojeve zbrojio i Perici rekao samo zbroj S. 

Na primjer, ako je Ivica odabrao znamenke 1, 2 i 3, dobio je: 

S = 1 + 2 + 3 + 12 + 13 + 21 + 23 + 31 + 32 + 123 + 132 + 213 + 231 + 312 + 321 = 1470. 

Ako je pak odabrao 0, 8 i 9, dobio je  

S = 8 + 9 + 80 + 89 + 90 + 98 + 809 + 890 + 908 + 980 = 3961. 

Peričin je zadatak odgonetnuti Ivičine početne znamenke. Pomozi mu! 

ULAZNI PODACI 

U prvom i jedinom retku nalazi se prirodan broj S (1 ≤ S ≤ 10 000) iz teksta zadatka. 

IZLAZNI PODACI 

Svaki mogući odabir triju Ivičinih znamenaka ispiši u zaseban redak, odvojene razmakom i poredane 

od najmanje do najveće. Redoslijed redaka nije bitan. Uvijek će postojati barem jedan mogući odabir 

početnih znamenaka 

 

  



Rješenje 2. zadatka 

- ovaj zadatak možemo riješiti na više načina, ali ovdje ćemo koristiti for petlju 

Opet ćemo razlikovati dva slučaja i to su: 

- nula nije jedna od znamenki 

- nula je jedna od znamenki 

U oba slučaja odabiremo po redu prvu, drugu i treću znamenku (moraju biti različite) te određujemo 

zbroj svih različitih mogućnosti koje dobivamo s tim znamenkama.  

 

Rješenje možemo modificirati i bez druge for petlje, ali onda slučaj kad je a = 0 (prva znamenka je 0) 

uvrstimo u prvu for petlju.  

 

  



Nepraktično rješenje (s listama): 

 

1. Zadatak možemo opet riješiti na više načina, drugo rješenje je možda najbolje. Razlikuje se prva 

znamenka koja može, a i ne mora biti nula. Zadnje rješenje nije najbolje jer trebamo svaku znamenku 

računati, a i onda ih još sortirati.  

2. Zadatak možemo modificirati na različite načine od toga da nam ne moraju biti sve znamenke 

različite do toga da promijenimo računanje unesenog zbroja (možda ne zbrajamo sve brojeve nego samo 

troznamenkaste ili dvoznamenkaste).  


